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YMeHUe PACCKA3dTbh HCTOPHIO

A Mory ynakoBaTh CoJiep>KaHUe B UICTOPHUIO.
Entrepreneurial Culture

Elevator Pitch

KpaTkaa npeseHTauuA

MaTtepuanbl gna yuutenemu

In den Unterlagen ist die Durchfiihrung der Challenge detailliert in einzelnen Schritten beschrieben, um eine direkte Umsetzung
im Klassenzimmer zu erméglichen. Die Materialien fur Lehrer/innen werden gemeinsam mit den Materialien fur Schiler/innen
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You'" Start Entrepreneurial Challenges Programm
basierend auf dem TRIO-Modell fir Entrepreneurship —www.youthstart.eu
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Das TRIO-Modell ist eine ganzheitliche Definition von Entrepreneurship, die drei Bereiche umfasst:

Core Entrepreneurial Education bezeichnet die Basisqualifikation unternehmerischen Denkens und Handelns: eigene innovative Ideen entwickeln und sie kreativ und strukturiert umsetzen.
Entrepreneurial Culture steht fiir Personlichkeitsentwicklung: eigeninitiativ sein, an sich glauben, empathisch und teamfahig agieren sowie sich und anderen Mut machen.
Entrepreneurial Civic Education bedeutet die Starkung der Sozialkompetenz als Staatsbuirger/in: Verantwortung fir sich, andere und die Umwelt ibernehmen.

Jede Challenge gehdrt zu einer Challenge-Familie, die durch ein eigenes Piktogramm charakterisiert wird und farblich einem der TRIO-Bereiche zugeordnet ist. Eine Challenge-Familie umfasst
mehrere Challenges auf verschiedenen Kompetenzniveaus. Die in den Unterrichtsmaterialien verwendeten Bezeichnungen stehen fiir folgende Niveaus:
Al — Primarstufe; A2 — Sekundarstufe I; B1 und B2 - Sekundarstufe II; C1 — Schnittstelle Sekundarstufe Il zu Tertidrstufe. Das jeweils ndchste Niveau baut auf dem vorigen auf.
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MeToanuyecKue YKa3aHUA

Tema

Elevator Pitch - kpaTkas npe3seHTanus

YpoBeHb

B1

Ye1eHI K ceMbs

Storytelling Challenge - cusa cioB!

O6J1eub UJle B CJ1I0BA — 3TO UCKYCCTBO. B Haya/IbHOM IKOJIE U
MJIa/ilIel cpeJiHEeN LIKOJIe yyalliyecsl pa3BUBAKOT 3Ty CHOCOOHOCTb,
B/IOXHOBJIEHHbIE€ KAPTUHKAaMHU WUJIU HEOOJIBIIUMHU TEKCTAMH, OHU
NpPUAYMBIBAIOT Y 3alIMCBIBAIOT CBOU UCTOPHUHU. B cTapiueit cpesHeit
IIKOJIe yyalluecs y4aTcs NpooyJuTb UHTepecC yOJIMKU U yAepkKaThb
ero. [IpegMeTsl, OKpy>Karoliye Hac, CTAHOBATCA 0COOEHHBIMU
6sarosaps 3TUM UCTOpPUAM. ClleAYIOIUM 3TAllOM CTAaHOBUTCA
npe3eHTalUs W/led NOTeHUaJIbHbIM «MHBecTOpaM». OHU UMEIOT
OZJHY MUHYTYy BpeMEHHU B CBOEM paclopsKeHUe, a TaKXKe
CTaJIKMBAIOTCA C KOHKypPEeHTaMHU.

IIpoao/IKUTEIBHOCTH

4 e IUHULIBI

0 4ém uaéT peyn -
KaKaf ujes CTOUT 3a
3TUM

Y4yamyecs UCN0b3YIOT UCKYCCTBO IOBECTBOBAHUA [JId
npeseHTayuu uaed. OHU JOJDKHBI UCII0JIb30BaTh
NOBECTBOBaTeJIbHbIE€ TEXHUKH, YTOOBI 3aBOE€BATh [NOTEHIIMAJIbHBIX
VHBECTOPOB. Y HUX TOJIbKO O/lHAa MUHYTa BpeMeHU. B paMKax Takou
KpaTKOH Ipe3eHTalM1 BaXXHO [IPOJAEeMOHCTPUPOBATD Jap
y6exJeHus 1 cBou wapM. JlaHHBIN YesIJIeH/K CIY>KUT XOPOIIUM
nonosiHeHueM K Idea Challenge, B pamkax koToporo y4aiiuecs
y4aTcs yCTHO NPeACTaBJIATh CBOX OU3HeC-MO/lelb.

IIpeanpuHUMaTe/1b-
CKHe KOMIIeTeHIIUH
COTrJIaCHO KpUTEepHUAM

[Tpu peanu3anuu 3aa4 s CTaJKUBAIOCh C BO3MOXXHON KOHKYpPeHIHe.

A Mory pa3pabaTbIBaTh U/leM U IPUBOAUTD apIYMEHTHI B UX
10JIb3Y.

A BU>Ky BO3MOXKHOCTH U UCII0JIb3YI0 LIAHCHI.
A BU>Ky pUCKM U 6epy OTBETCTBEHHOCTD 3a CBOU IeMCTBUSA.
A Mory npefcTaBaATbL GU3HEC-UJIEN.

f Mmory paboTaTh B KOMaH/ie, MCII0JIb3ysl CBOM HHAMBU/IyaJIbHbIE
CIIOCOOHOCTH.

A noaxBaTBHIBal0 UHULMATUBY, YMeI0 yoexxaTh. f Mory xopoiio

006111aThCS C IPYTUMU JIIOJbMU.
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£l 3Ha10 BO3MOKHOCTH MapKeTUHTa, MOTY JOHECTH XOPOIlIUe UJIeU 10
JPYTUX JIIOJIEH.

A xo4y BHecTU CBOM BKJIa/ B OyAylee (COLUaNbHbBIH,
3KO0JIOTUYECKHU aCleKThl, )KU3Hb 001[eCTBA).

A BuXKy aTHYECKHEe POOIEMBI.

A Mory 06'bACHUTB pa3/IMuHble BApUaHThl PUHAHCUPOBAHUA MOEN
uzieu.

A3BIKOBBIE
KOMIIETEHIIUH

A Mory ycTHO peCTaBUTD UJEL0, MCII0JIb3YS TOYHbIE U
BbIpa3uTeJIbHbIE TOHATHUS.

A Mory cienatb 060611EHME.

Jlekcuka (Ha

Elevator Pitch - kpaTkas npe3seHTalus, cj0raH, OTJUYUTENbHBIN

makartax) | npusHak (Unique Selling Proposition, USP), MapkeTHHI-MUKC (IPOAYKT,
1leHa, AUCTPUODbION Y, KOMMYHHUKALUS), LleJieBasi TPynna, pblHOYHbBIN
MOTEHIIMAJI, COI[MaJbHasi OTBETCTBEHHOCTD, COLIMAJIbHO-
3KOHOMMYECKHUH CTATYC, yCTOUYUBOCTD
IIpoBepka | BABOEM UM B MaJIeHbKUX IpyIIaxX yyalyuecd NpUAyMbIBAlOT
KOMIIETeHII Ui O6M3HeC-Uel0 U NMPeJCTaBJSIOT €€, IPYU 3TOM Ipe3eHTalus
JUIUTCS He 60Jibllle MUHYTHI (OlleHKa — pabo4Uui JINCTOK 4).
. Yyauuecs oleHMBalOT cebsl caMU, BbIOUPAIOT NOAX0As1lee
KOJIMYEeCTBO CMalJIMKOB (pabouui JIUCTOK 5).
al. Y4yaujuecsi npoBOASAT CaMOaHa/IU3 CBOeW OU3HeC-UJen
(caMmoaHanu3 - paboyUui JUCTOK 6).
HcxoaHble | Yyalyecs JOJ>KHbBI UMETh 3HAaHHS, Kacaroluecss 0CHOB
NpeAnoChbLIKM | OU3HEC-U/ieU UJIU OU3HEC-MO/JeJIH.
Pexomenpayetcs cHavasia npoBecTH Idea Challenge.
Teno & ayma | [lo faHHOW CHOCKe Bbl HaliéTe ylipa>KHeHUs], HallpaBJIEHHbIe Ha
aKTHBU3aLMI0 U KOHI|EHTPalLMI0 BHUMaHus: www.youthstart.eu
IoaroroBka | HaliiuTe B MHTepHeTe ,HEOObIYHbIE ITOHCKHUE U300peTEHU".
3arpy3uTe JocTaTO4HO poTorpaduil U pacneyaTanTe UX.
. PacnevarTaiiTe MaTepuraibl A/ yYalUXCs.
. PacnevaraiiTe AJ1g KaxJ0ro y4auierocss MHAMBUAYaJIbHO BCE
pabouue JUCTKU, HEOOX0AMMbIe JJisl IPOBeIEHUS
CaMOOIeHKH.
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. PacnevaTaiiTe A/ KaxJ0ro yJauierocsi pabo4uve JIMCTKU AJis
NpOBe/IEHUS OLIEHKHU CO CTOPOHbI CBEPCTHUKOB.
. [IpugymaiiTe npu3 3a Iy4YUIYI0 KPAaTKYI0 IPe3eHTaluo.

(3TO AOIKHO OBITH YTO-TO, YTO MOXKHO Pa3/JeJUTh.)

IIpoBeaenue

[llar pa6oTsl 1

BBegeHue

BaM noHazj064TCs1 KAPTUHKU C HEOObIYHBbIMU SINOHCKUMU
u3obpemeHusIMu, Jy4llle BCETO [0 KAPTHUHKE Ha Kaxkoro. KapTuHku
MOTYT NOBTOPATHCS, HO paboTa O6y/leT UHTEPECHEE, ECJIU Y KAXKA0TO
OyZeT CBOSI KApTUHKA.

(9To ynpaxkHEHHE MOXKHO BBIIOJHATb MHAUBUAYAJIbHO UJIH

BAB0OEM.) [IpouTuTe KIaccy cienyroudil TEKCT:

AnoHus - 3mo cmpaHa, 20e gonaoujaemcst MHO20 UHMEPECHbIX
6usHec-udell, 20e npednpuHumamenbcmay yoensiemcs 601buioe
sHUMaHue. Hekomopule uzobpemamenu uchos3yrom ceou
KoMnemeHyuu, Hanpas/eHHble Ha peuleHue Npob.1eMbl, 015
HEeobbIYHbIX cumyayull U npudyMsul8arom pasau4Hsle 6usHec-udeu,
Komopble 8ps0 AU KOMY Mo24u npulimu 8 20,108y. Mbl Hasvieaem smu
udeu HeoObIYHLIMU, MAK KAK OHU 0MAUYAOmMcst HempaouyuoHHbIM
nodxodom.

Ileped Bamu mHozo pomozepaguil. Hecmomps Ha mo, ymo smu udeu
npediazarom uHmMepecHbsle peweHus, OHU He UMeau ycnexa.
Buibepume uzobpemenue, komopoe Bam Hpasumcsi u komopoe
Modcem umems ycnex Ha cO8peMeHHOM pbiHke. Chopmyaupylime 8
meyeHue 3-5 MuHym uHougudyaabHo UaU ¢ NApMHEPOM 0Meembl HA
c/sedyroujue 80npocwl:

3anuuuTe BOIIPOCHI HA AJOCKE UJIX IPOYTHUTE UX:

. YTo Ha KapTHUHKe?

. [Touemy Bam HpaBuTCs 9Ta 6U3Hec-uesn? Kakue acreKkTsl €
Baieli Touku 3peHUs ABJAAKTCA HOBBIMU UJIM OCOOGEHHBbIMU?

. Kak Bbl cunTaeTe, UMeeT Jiv 1IaHCHI JaHHAsA UJes Ha

coBpeMeHHOM pbIHKe? [louemy

Y4amuecs npeAcTaBasg0T U300peTeHUs KJIacCy MU OTBEYaloT Ha
BOIIPOCHI.

[TonpocuTe y4auuxcs, 4TO6bI OHU B Mapax NpoJyMbIBaJll OTBETHI,
3alMIIUTE Ha J0CKe BONPOCHI:
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) Yrto fenaet 6usHec-uzer0 ycnemHon? Kak Bel cunTaere,
JlOCTaTOYHO JIM TOJIbKO YCIIeIIHOW GU3HeC-UuJeu AJjs ycnexa?
[louemy?

. Kakue gpyrue paktopsbl, KOTOpble BaM U3BECTHBI, SABISIOTCS
pellaUMHU /151 yCOEeIHOCTU 6U3Hec-uien?

. Yo c Bawel ToYKH 3peHUs BaxKHee BCero JJid ycnexa: XOpouio

npojiyMaHHasi 6M3Hec-K/iesl UM XOPOLIOo PoAyMaHHas
yCcTOoM4uMBas 6u3Hec-Moesb? Uin BaxkHbI 06a 3ieMeHTa?
O6bsacHUTe Bai oTBeT.

[llar 2 | [loBecTka AHSA AJ151 BAXKHOM BCTpeuM (paboyuii IUCTOK 2)
a) Yyamuecs nonaZarmT B CUTYALUIO:

OHu 8ce asaaromces compydHukamu omaoena MmapkemuHaa
KpynHoU mexcdyHapodHol komnaHuu. 3adava - ebleecmu Ha
PbIHOK HO8bLl npodykm. B meueHue 00HOU MUHymbl 0aHHbLU
npodykm Hado npedcmasumbs npas/ieHuro U NOMeHYua1bHbIM
KaueHmam. [Ipedcmagbme, ymo Hac ecex npuaaacuau Ha smy
ecmpeuy. [Iposisume ce6s1, KAk npogeccuoHabl.

b) Kto-To U3 y4yauuxcsi cTaHeT pyKOBOJWUTeeM OTAeJa, KTO-TO
YJIeHOM IIpaBJIEHUS]; OHU OYyT PYKOBOAUTH BcTpevyel. KTo-To
Jl00pPOBOJILHO OyZileT BeCTH IPOTOKOJI. Y4aliuMcs Hy>KeH
pab6ounii 1ucTOK 2. [I[poyTUTE NOBECTKY JHSA U JONOJHUTE, ECIU
HeobxoauMo. JInno, Befjyliee NPOTOKOJI, BBINIOJHAET 3Ty paboTy
Ha KOMIIbIOTEpE, 3aTeM pacnedaTKa /Jis BCeX.

[llar 3 | Kak noAroToBUTH KpaTKyo pe3eHTaluio? (pabo4yurii 1MCTOK 3)

Y4amuecs paboTaroT B IpyInax 1o TPU UJIM YeTbIpe YyesloBeKa.
[Ipu nomo1y paboyero JIMCTKa 3 OHU pa3pabaThIBAIOT KPATKYIO
npe3eHTanuio. [IpeeHTanus A0KHA ObITh pacCUUTaHa HAa OJHY
MUHYTY.

a) O06cyauTe OCHOBHbIE MOHATHUS U KPUTEPUU KPATKOW Ipe3eHTaluH.
b) O6cyauTe CTPYKTYpY.

c) /[lig pa3paboTKU Npe3eHTaluu yYaluMcs 6yieT Hy»KHa CBOSI
cobcTBeHHasi OU3HecC-u/jiesl Ui OU3Hec-Mo/eb (/15 9TOro
MOXXHO UCN0JIb30BaTh, HanpuMep, Idea Challenge).

YkasaHue: ec/IM yyaluecs elné He BbINoOIHAIM [dea Challenge, a
TaK)Ke He 3HAKOMbI C OCHOBHBIMU MOHATUSMHU U KPUTEPUSIMHU
KpaTKOU npe3eHTalnuu, Bam He06X0JUMO BKJIIOYUTD B IIJIaH PAGOTHI
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[lar 4

Hlar 5

alllar 6

JIONIOJIHUTEJ/IbHbIE 3aHATHSA, B paMKaX KOTOPBIX OyAyT pacCMOTPEHBI
KJIIOUeBble KOMIIETEHIIMU (HanpuMep, noHATHs USP -
OTJINYUTE/IbHBIY IPU3HAK, MapKETUHT-MHUKC, LieJlieBasi rpynna).

O6cyx/1eHue 1 OljeHKa

a) IlpopaboTaliTe c ydauuMucs pabouyui JUCTOK 4, Ipex/ie yueM
yJaluecs npeAcTaBsaT CBOU HJieU. BaxHO, YTOOBI yyaluecs
3HaJIY, KaK OCYLIECTBJISIETCS OLleHUBaHUeE.

b) YETKo 0OBACHUTE, UTO yyalllecs OLleHUBAIOT Npe3eHTaluu pyr
Jipyra (oLieHKa CO CTOPOHbI CBEPCTHUKOB) U, YTO AJIs
OLIEHUBAHUSI OHU UCIOJIb3YIOT OAHM U Te Ke MaTepHUabl.
HamoMHUTE UM, 4YTO B paMKax OLleHUBAaHUs OHU He JI0/KHbI
3a0bIBaTh O CBOMX POJISIX, YIEHBI IPaBJIeHHs, TOTEHLHAIbHbIE
KJIMeHTHI. [Ipes/iokuTe cCOpeBHOBAHME — MMPU3 3a JIYYILYIO
KpaTKyIo npe3eHTanuio. [IpogymaiiTe, 4T0 MOXXKHO HCIIOJb30BATh
B KaueCTBe NP13a, MOKHO JIM ero 6y1eT Npu He0OX0AUMOCTH
pa3fesuTh.

c) [auTe yyamuMmcsa BpeMs JJisl TPEHUHTA.

Elevator Pitch - kpaTkas npe3seHTanus
a) CneauTe 3a BpeMeHEM.

e PazpaiiTe MaTepuasbl /I/1s OLleHUBAHUS CBEPCTHUKAMU
(pabouuii nuctok 4). HamoMHuUTE yyaluMcs o UX poJisiX,
KaKasl Npe3eHTalMsl HaWIy4IlUM 06pa3oM NpeJCTaBaseT
dupmy. 3a sydiyto npe3eHTaLUI0 OyAeT npus!

e VYyamuecs HaYMHAIOT NIPe/CTABAATh CBOW Ipe3eHTaL U H.

b) Yyamiuecs 3anosiHAIOT paboO4Ui JTUCTOK.

c) Ob6cyauTe B KJ1acce, Kakas Ipe3eHTalys Oblja caMOH
yZla4HOM, COTJIaCHO OLIEHKe.

d) BpyuuTe npus.

CaMoo1leHKa B KOHIle ypOKa — pab0o4Yui JIUCTOK 5

Ec/iv Ha ypoKe Ha BBINIOJIHEHUE 3TOTO 33/]JaHUS He OCTAETCs BpeMeHH,
TO y4alUecsi MOTYT 3TO CJleJIaTh J0Ma U IPUHECTH Ha CJIeAYIOIUI
YPOK. Yualuecs JO/’KHbI yMETb BbINOJIHATbL TAKOTO po/ia 3ajaHus U
OLlIeHUBAaTb Cceo64.
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[Iar 7

alllar 8

06061eHMe camopedJiekcuu (pabo4urii IMCTOK 6)

Ec/v Ha BbINOJTHEHM e JAHHOTO 33/1aHUSA He OCTAéTCs BpeMeHH Ha
YPOKe, y4aliyecs BbINOJHAT 3TO 3aJlaHue JoMa U IPUHOCAT Ha
cnefyromui ypok. OHU 10JKHBI yMeTh CAMOCTOATEJIbHO BBINOJIHATD
TaKOT0 PO/Zia 3aJlaHus U [JaBaTh MIOJIHbIE OTBETHI.

JlaHHOe 3aJjaHKe NOAXOAUT /1 paboThl Ha IJIeHyMe. DTO 3a/laHue
MOXKHO I10Ka3aTb POAUTEIAM, KaK pe3yJibTaT paboThbl yyallerocs.

Pacuinpenue 3aa4u

[lonpocuTe yyamuxcs B3Th B pyKU pabounil IUCTOK 2 U MPOYUTATh
NYHKTBI 3 U 4. Y4aluecs Tenepb AOKHBI UHAUBU/YAIbHO HAaNlMCATh
KpaTKUU OTYET ynpasJsiouieMy (MaKCHMaJIbHO OJ{HA CTPAHULA). ITO
Xopolllee 3a/laHue JJis 3aBeplleHus YyesieH/pKa (ecaiu ecTb BpeMsi).

KoHTeKcT BHYTpH
NporpamMmsl
YeJlJIeH K

Ctpoutcs Ha yesieH ke ,Storytelling Challenges” ypoBuu (Al u A2).
Mo>kHO X0pO1110 KOMOUHUPOBATh C YesieHkaMu: ,Idea” (ypoBenb B1:
Entrepreneurial Design - Mini Canvas),

»Real Market” (ypoBensb B1: Core Business Plan), ,Lemonade

Stand“ (ypoBenb B1), a Takxe ,Trash Value®.

CcbLIKH

O nmpoekTe You' Start Entrepreneurial Challenges:
www.youthstartproject.eu

BoJiblie yue6HbIX MaTepuasioB (BKJIOYas
¢dunbMbl): www.youthstart.eu

BroxHoBeHUe JJ1s KpaTKOW Mpe3eHTaLUU:
www.mindtools.com/pages/article/elevator-pitch.htm, Pyt
Xusa (cTaThsl HA QHTJIMKACKOM)

YcaoBusa
HCIO0JIb30Ba-
HUA

Bce MaTepuaJibl 17151 y9UTeNEN U yUaLUXCs, KOTOPbIe ObLIU
paspaboTaHbl B pamMkax Youth Start Entrepreneurial Challenge,
JIMLIeH3MpPOBaHbl. Bbl UMeeTe npaBo KONKMPOBATb U PACIPOCTPAHATD
MaTepHalbl.

YcnoBue - co6/110/jeHMe aBTOPCKUX NpaB. MaTepuasibl He MOTYT ObITh
MCIO0JIb30BAaHbI B KOMMepYeCKUX 151X, Bbl MoxeTe nepepabaTbiBaTh
MaTepHrasbl, HO UCI0JIb30BaTh TOJIBKO MO/, JULEH3HMel opurnHasa.
Bospuie nH$opManuu no BOnNpocam JULeH3NPOBaHHUS
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.de

Youth Start komanja 6yAeT pajja KOHTaKTaM: C OJHOU CTOPOHBDI
KOHTAKTbI U IPeJJIOKEHHUsI CO CTOPOHBI HAllMOHA/IbHBIX TAPTHEPOB,
C ipyrou noajep»kka npu BHeapeHuu. E-Mail-Adresse: office@ifte.at
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ABTOpBHI | UHre Kox-Ilanarnonu (aBTop), Yeasuk B.P. Bunbsmc
(aBTOp), IBa AAM6GOp (M3AaTenn), MoxanHec JIunHEp

U3paTenm
(u3pareJib)

I'padpuyeckoe | Banentun Malipxodep (BépcTka), [leTep LlITpombeprep
odopmyeHue | (MUKTOTPaMMbl)




